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¡¡Luchadores al ring!!



Teléfonos



Flexibilidad en desarrollo



Algunas estadísticas
iPhone vs.  Android Phones

¡¡Hagan sus apuestas!!









¿Qué es Android?
• Según la RAE: Androide. (Del lat. mod. androides, y este del 

gr. ἀνήρ, ἀνδρός, hombre, varón, y -oide). 1. m. 
Autómata de figura de hombre.

• Una plataforma de programación dispositivos moviles   
que incluye:

• Un sistema operativo (Kernel Linux)

• Middleware y aplicaciones

• Maquina virtual Java propia “Dalvik”



Arquitectura Android



Estructura de una App
• Activities: codigo asociada a una pantalla

• Intents & Intents Filters: clases que 
describen lo que la app quiere hacer

• Broadcast Intent Receiver: receptores de 
Intents

• Service: código sin interfaz de usuario

• Content provider: apps que guardan datos 
en archivos



Estados de una App



Herramientas de desarrollo



Programar Apps fáciles
http://appinventor.googlelabs.com
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Quieres ganar $100,000

http://code.google.com/android/adc/

http://code.google.com/android/adc/
http://code.google.com/android/adc/


Ligas donde descargar

• http://developer.android.com

• http://www.eclipse.org/

• http://appinventor.googlelabs.com

http://developer.android.com
http://developer.android.com
http://www.eclipse.org
http://www.eclipse.org
http://appinventor.googlelabs.com
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DEMO



GRACIAS
¿Preguntas?


